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 و همکاران  منشینیعابد  157

 1401 پاییز، 3، شماره 7دوره  پژوهشی قرآن و طب -علمیفصلنامه 

 یمعرفت شناخت یهاها و شاخصابعاد ،مؤلفه ییشناسا

 (P4Cکودکان ) یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز

  منشینیعابد هیانس
 ،یسلاماگروه فلسفه، واحد اراک، دانشگاه آزاد  ،یدکتر یدانشجو
 .رانیاراک، ا

 
 *احقر یقدس
گاه پژوهش ،یآموزش یزیتمام، سازمان پژوهش و برنامه ر استاد

 .مسئول( سندهی)نو رانیمطالعات، تهران، ا
 

  یسرمد محمدرضا
 .رانینور، تهران، ا امیدانشگاه پ، یتیگروه علوم ترب، استاد

 
 یناطق زهیفا

اه آزاد ، واحد اراک، دانشگتیو ترب میرشته فلسفه تعل ،اریدانش
 .رانیاراک، ا ،یاسلام

 
 چکیده

 یهاها و شاخصابعاد ،مؤلفه ییپژوهش حاضر با هدف شناسا
. رفتیم پذکودکان انجا یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز یمعرفت شناخت

 یفیها کاست و از نظر داده یپژوهش مذکور از نظر هدف، کاربرد
 ادیداده بن است. از نظر نحوه اجراء، روش پژوهش با استفاده از روش

و مصاحبه با  یژوهش، شامل سندکاوکنندگان در پبود. شرکت
 ها¬ونهنم نییتع یپژوهش برا نی. در اباشندیم یخبرگان دانشگاه

نفر  10هدفمند استفاده شد که  یتصادف ریغ یرگی¬نمونه روش از
رفته شد. گبا استفاده از اصل اشباع به عنوان حجم نمونه، در نظر 

)شامل  یاابزار سنجش پژوهش حاضر مشتمل بر دو بخش کتابخانه
( و یدانشگاه یهاهنامانیو پا یمعتبر علم یهاگاهیها، پاکتاب

 ها،¬داده ( بود. روش تحلیلافتهیساختار مهین های¬)مصاحبه یدانیم
 نیاد نظامندداده ب یپردازهنظری روش از برگرفته نظری کدگذاری

قرار  لیمورد تحل MAXQDA افراربود که با استفاده از نرم
ها ، مولفهنشان داد که ابعاد لیو تحل هیج حاصل از تجزیگرفت. نتا
کودکان  یابر فلسفه بر دیبا تاک یباز یمعرفت شناخت یهاو شاخص

ت )رشد، تفکر و حل مساله(، معرف یفرد یشامل معرفت شناخت
 یختتامل و مهارت(، معرفت شنا ،یابیتی)هو یاجتماع یشناخت
 .( بودندیلاقو اخ ینید و یگذاراستیبر س یمبتن ،یتی)ترب یآموزش

 

 یفلسفه کودکان، باز ،ی: معرفت شناختیدیکل واژگان
 

 15/06/1401تاریخ دریافت: 
 24/07/1401 تاریخ پذیرش:

 :نویسنده مسئول@yahoo.com2004ahghar 

_________________________________ 
1 Epistemology 

 مقدمه
 آدمی ای از فلسفه است که به ماهیت دانششاخه 1شناسیمعرفت

چه شناسی این است که ما های معرفتترین پرسشمهم؛  پردازدمی
کنیم، بنابراین دانیم و چگونه این دانش را کسب میچیز می
تلاش  2. لیپمنشناسی درگیر سرشت دانش و اعتبار آن استمعرفت

کرد تا با یک اقدام آموزشی به بهبود تفکر کودکان بپردازد. او 
اعتقاد دارد چنانچه کنجکاوی طبیعی کودکان و میل آنان به دانستن 

توانیم کودکان را به فه مرتبط کنیم، میدرباره جهان را با فلس
متفکرانی تبدیل کنیم که بیش از پیش نقاد، انعطاف پذیر و موثر 

 .  (1باشند )
ة جدیدی های تفکر در محافل آموزشی پدیدبه توسعه توانایی علاقه
گردد و نمونه یبرم افلاطونبه آکادمی  هاییعلاقهمنشأ چنین . نیست

ن بزرگی میتوان دید و پس از آن مربیا آن را در گفتگوهای سقراط
ر اشاره همچون ارســطو، کانت، دیویی و دیگران هم به اهمیت تفک

شاره کرده ااند. جان دیویی مربی قرن بیستم هم به اهمیت تفکر کرده
 . (2)داند. دار میو آغاز آن را برخورد با مســأله یا موقعیت مســأله

ن ست که در آن خصایصی چوتفکری معتبر ا از دیدگاه لیپمن 
یربنایی سازگاری، تناظر میان افکار و شواهد، اعتبار مفروضات ز

نه مفروضات نو و بدیل به جای مفروضات که و خلق هااستدلال
ش فعال و کن افرادی انآموزکنونی وجود داشــته باشد. دانش

 خواهد داشت. یفعال رشد کاف یهابا روش جه،یدرنتهستند گر
کند  ریدرگ لیآموز را با مسااست که ذهن دانش نیمعلم ا یفهیوظ

ا بانسان  یرشد ذهنلذا .اموزاندیها را بو راه حل و کشف آن
 یوه وفراهم کردن ش و دارد میمستق ایی رابطهعمل یهاتیفعال
 .کنداموزان محقق میاین فرصت را برای دانش یعمل یهاطیمح

ریزی شده، رقابتی فعالیت برنامهیک توان را میآموزشی  هایبازی
ها و  ای از نقشمجموعه دانست که شاملو دارای هدف مشخص 

اهداف  ی بـهشرایط ویژه بـرای دسـتیاب گیرد تا دررا در برمی هاطرح
ادند که دهای پیشین نشان . همچنین پژوهشنماید فـراهم رقابتی را

یرمستقیم، نقش های غفلسفه برای کودکان به دلیل تأکید بر آموزش
ها، حفظ معماگونه تسـهیلگـر معلـم و نـه دانای کل، عدم تلقین ایده

های واگرا، هـا و محتـوای جلسـات، طـرح سؤالبودن فعالیت
دود شـدن تواند با پیشگیری از مسیادگیری مشارکتی و اکتشافی، می

تر و خودتنظیمی های درونیمسـیر تفکر، فراگیران را به سمت تلاش
 (. 3) یشتر سوق دهدب

ای از محتـوای برنامـة درسی و  بخش عمـده فلسفهاز آنجا که 
در این پژوهش با محوریت دهد، لذا را شکل می یتعاملات آموزش

های تدریس )راهبردهای نیاز و تأمل درشیوه به بازی شناسیمعرفت
در عصر پردازیم، زیرا آموزشی می هایبازی یادگیری( الخصوص

 دانش آموزان رویاروییلازم و ضروری است تا مربیان برای حاضر، 
ریزی جامعی در برنامه، میلادیت شگفت انگیز هزاره سوم ولابا تح

های انجام شده و بازخوانی پژوهشخصوص اموزش داشته باشند. 
یادگیری مبتنی بر بازی  ها حاکی از این است کهنتایج حاصل از آن

2 Matthew 

Lipman
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بازی کردن برای رسیدن به اهداف یک استراتژی است که از ایده 
 خاص هاینگرش  ها یاخاص آموزشی اعم از کسب دانش، مهارت

هنجارهای اجتماعی و  ،هانقش بهو از رهگذر آن  کندمی استفاده
های زبانی و سازگاری با جامعه های حل مسئله، مهارتنیز مهارت

 .پردازدآموزان میدانشدر و تفکر
ویژه کودکان و ه های وجودی انسان ببه لحاظ پیچیدگی از طرفی

این های بیشتری هستیم. شلانوجوانان هنوز در این زمینه محتاج به ت
و چگونگی نظارت  معلمنقش شود مگر با تغییر نمیحقق مضرورت 

 تر کردن شیوهاو در کلاس،که لازمه آن غنیو رهبری و هدایت 
آموزان ان یادگیری پایدار دانشتأثیر زیادی در میزکه  است آموزش

مطالعات و  های مورد بررسیو با توجه به نتایجبر این اساس دارد. 
شناسی از منظر شیوهای معرفتکمتر به موضوع شده انجام گرفته 

خلا کاملا  نیو ا شده پرداخته تدریس )راهبردهای یادگیری(
پرورش و در راستای دارد  یمقاله حاضر سع نینابرابمحسوس است 

اموزان و از رهگذر تقویت مهارت های اساسی و ضروری در دانش
های بازی محور خلاهای موجود در این حوزه را مورد توجه فعالیت

 کافی قرار دهد و به ارتقا این فرایند و جبران این خلاها بپردازیم.
بر اساس شواهد موجود این پژوهش کوششی است در پاسخ به سوال 

 زیر: 
( و p4cفت شناختی بازی با تاکید برفلسفه برای کودکان )مدل معر

 میزان اعتبار آن چگونه است؟ 
 

 ادبیات و پیشینه پژوهش

واژه فلسفه از ریشه یونانی فیلو و سوفیا ساخته شده است. فیلو 
پیشوندی است به معنی دوستاری و سوفیا یعنی دانایی. از این رو 

خرد است و کوششی است فلسفه به معنی خرد دوستی یا عشق به "
برای بوجود آوردن یک طرز فکر منطقی و نظر وسیع و عمیق در 

(. فلسفه دوستداری دانایی است. زیرا 4) "برخورد به امور گوناگون 
کند. خاستگاه فلسفه، هم خاستگاه و هم مقصد فلسفه را روشن می

عشق و مقصد آن شناسایی ذات چیزها ست یعنی رسیدن به روشنایی 
است و به اعتبار این خاستگاه و مقصد است که فلسفه و بنیاد  بودن

های انسان متمایز ها و کوششآن یعنی فلسفیدن، از دیگر حالت
گردد. در تعریف فلسفه و بنیاد آن یعنی فلسفیدن نقیب زاده به می

فلسفیدن حالتی از زندگی است که رنگ  "گوید: نقل از هومن می
است و فلسفه نتیجه حالت فلسفیدن  ممتاز آن توجه به شناسایی

شناسایی همان راه بردن به معنا، حقیقت و ذات چیزها "(. 5) "است
یا کارهاست و رو کردن به شناسایی، برانگیزنده کوششی به سوی 

 (.6) "این آرمان بلند است
های معرفت بشری، فلسفه تعلیم و تربیت، در جایگاه یکی از حوزه"

 است : از دو منظر قابل بررسی 
 دیدگاه های فیلسوفان در باب تعلیم و تربیت  -

 رشته علمی -

فلسفه تعلیم و تربیت از منظر اول، یک حوزه معرفتی دیرپا است 
که تاریخی به قدمت تاریخ تاملات تربیتی فیلسوفان محض دارد. در 
جهان غرب، افلاطون، نخستین فیلسوفی است که در کتاب جمهوری 

خته و دیدگاه تربیتی به نسبت جامعی را به این گونه تاملات پردا

عرضه داشته است. پس از افلاطون می توان از فیلسوفان غربی دیگر 
همچون ارسطو، آگوستین، آکویناس، بیکن، دکارت، لاک، روسو و 

 کانت نام برد که در این حوزه کار کرده اند. 
ت فلسفه تعلیم و تربیت از منظر رشته علمی، حوزه معرفتی نوپایی اس

که طی چند دهه گذشته در غرب به وجود آمده و رشد کرده است. 
فلسفه تعلیم و تربیت به عنوان رشته علمی هدف آن رویت پذیر 
ساختن واقعیت بزرگتری است که علوم دیگر از آن سرچشمه می 
گیرند و سرانجام، فلسفه تعلیم و تربیت به عنوان مجموعه ای از 

و تربیت آزموده شوند نمایان خواهد اندیشه هایی که باید در تعلیم 
 (7) "شد

در دانشگاه کلمبیا،  از وقایع و سبکهای  "لیپمن "مشاهدات ریز بینانه
ارتباطی افراد جامعه و خصوصاً دانشجویانش در کلاسهای فلسفه، او 
را به این نتیجه رساند که اغلب این افراد فاقد قدرت استدلال، تمیز 

ضوع به وفور در بین اساتید و دانشجویان و داوری هستند؛ حتی این مو
رشته فلسفه نیز مشاهده می شد. این حیرت او را به این نتیجه رساند 
که تمام تلاشهای تخصصی برای آموزش مهارتهای استدلالی و تقویت 
داوری و قضاوت در بزرگسالی، تنها می تواند منجر به یادگیری دانش 

زندگی واقعی! او دریافت  نظری گردد نه یک سبک و عادت رایج در
برای پرورش مهارتهای تفکر و استدلال و داوری،  دوران بزرگسالی، 
دوره ای غیرممکن نیست؛اما زمانی توأم با تاخیر است که شاید بیش 
از آنکه به تربیت و پرورش یک سبک فکری درست منجر شود، 

است  نهایتاً به ترمیم و اصلاح سبک فکری می انجامد؛ بنابراین بهتر
 (.8این مهم از دوران کودکی شروع گردد. )

بنابراین فلسفه برای کودکان به عنوان نوعی برنامه عینی آموزش و 
بنیان نهاده شد. "متیو لیپمن"توسط 1970پرورش، اولین بار در دهه 
تاسیس شده؛لیکن پیدایش آن بدون "لیپمن"این برنامه اگر چه توسط 

که بر ضرورت "یی و ویگوتسکیدیو"مقدمه نبود و در رهنمود های
تعلیم، تفکر، تأمل و نفی تقویت صرف حافظه تاکید می کردند، 
ریشه داشته است. از نظر این افراد، حفظ کردن مطالب، ناظر بر 
مهارتهای فکری سطحی و کم ارزش است، از این رو به کودکان باید 

از  مفهوم سازی، داوری و تمیز امور از همدیگر و استدلال و اموری
 (. 9این قبیل را آموخت)

بی تردید یکی از راهکارهایی که ما را با مشکلات احتمالی این 
مسیر آشنا میکند،  تجربه های آزمایشی در این زمینه و واکاوی این 
تجربیات به وسیله ی این امر است. استفاده از تجارب کشورهای 

ا را با موفق و آشنایی با روش های اجرای این برنامه می تواند م
 (. 10الگوهای مناسبی برای حل این مشکلات روبرو کند)

برنامه فلسفه برای کودکان، شامل چند عنصر اصلی است که عبارتند 
 (:11از)
. کتابهای داستان  به همراه کتاب راهنمای معلم؛ 2. حلقه کندوکاو؛ 1
 . معلمان تغییر نقش داده. 3

ان فراهم آوردن بستری یکی از کارکردهای برنامه فلسفه برای کودک
است تا کودکان و نوجوانان مهارتهای ضروری برای برخورد مؤثر 
با محیط پیچیده و متغییر آینده را بیاموزند و در یک منظومه 
کوچک آنها را در معرض آزمایش و تجربه قرار دهند. در این 
برنامه، هدف این نیست که کودکان به فیلسوفانی کوچک تبدیل 
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ف آن است که به آنها کمک شود تا تفکری بهتر از شوند؛بلکه هد
قبل داشته باشند. هر چه بیشتر در گوش دادن فعال و در صحبت 
کردن مهارت یابند و به فعالیت ذهنی، مهارتهای تفکر، استدلال، 

 (.12داوری و قضاوت بپردازند )
کر در فیشر استاد تعلیم و تربیت در انگلستان، مروج آموزش تف

ش از لی انگلستان، آفریقا و هنگ کنگ، نویسنده بیمقاطع تحصی
ی مبیست کتاب در زمینه ی آموزش به کودکان است. او توصیه 

ی در کند که یکی از روش های مناسب برای پرورش تفکر استدلال
ز طریق کودکان استفاده از برنامه فلسفه برای کودکان است که ا

ی را بافت "کاو حلقه کندو"یک استراتژی ویژه آموزش با عنوان 
است که با  برای تفکر اخلاقی نیز ایجاد می کند. فیشر بر این باور

 روش درگیر کردن کودکان در بحث های فلسفی می توان برای
اده کرد پیشبرد اهداف اجتماعی و اخلاقی در آموزش و پرورش استف
تقادی و و یکی از مهمترین محتوای آموزشی در راه توسعه تفکر ان

اد انگیزه بیشتر رزی را استفاده از داستانهای فلسفی برای ایجاستدلال و
سودمند  را یک روش "داستان برای اندیشیدن"می داند. در واقع او 

ظرات اوست ایجاد انگیزه می داند. ارائه روش تدریس جدلی نیز از ن
(13.) 

به روش گفتگوی سقراطی به آموزش فلسفه  1در سوئد آن پیلگرن
ورزی پرداخته است. فرایند گفتمان در حلقه کندو کاو با طرح یک 
پرسش از سوی تسهیلگر پیرامون محرک اصلی حلقه که می تواند 
تصویر باشد صورت  می گیرد که مشابهت با روش سقراط دارد 

(14.) 
میدوار بود حتی معتقد بود می توان به پرورش فکری کودکان ا 2بینه

اگر آنان فاقد این قابلیت ارثی باشند.  او تلاش های زیادی در این راه 
انجام داد و به این نتیجه رسید که دیدگاه مقابل هیچ پایه و اساسی 
ندارد. تفکر حاصل عملکردهایی مانند توجه، مشاهده، حافظه و 

بیت غیره می باشد و این عوامل را می توان به وسیله تعلیم و تر
پرورش داد به نحوی که نسبت به قبل کودکان باهوش تر شوند. 
قوای ذهنی کودک از بدو تولد چندان اهمیتی ندارد بلکه چگونگی 
استفاده از این قوا و نحوه پرورش آنهاست که از اهمیت برخوردار 

 (.15است )
مک ک از دیدگاه لیپمن "فلسفه به کودکان"هدف برنامه آموزش 

ا چگونگه اندیشیدن صحیح است. وی اهداف ر به کودکان برای
 بصورت زیر دسته بندی کرده است:

 ی تعقلبهبود توانای-1
 پرورش خلاقیت-2
 شد بین فردی و میان فردیر -3
 یپرورش درک اخلاق-4
 رورش توانایی دست یابی در تجربهپ-5

 الف(بررسی شقوق
 ب(بررسی بی طرفی

 برای باورهاج(بررسی انعطاف پذیری دلائل ارائه شده 
 د(بررسی جامعیت

_________________________________ 
1 Pilgren 

 ه(بررسی موقعیت
 (. 16) "و(بررسی روابط جزء و کل 

لیپمن به منظور تسهیل فرایند مشارکت بچه ها در فلسفیدن وضعیت 
فیزیکی کلاس را نیز تغییر داد، در شیوه سنتی امکان ارتباط گروهی 
و مشارکت در مباحث کمتر بود اما با تغییر وضعیت فیزیکی کلاس 

 (. 17مهم فراهم شد ) این
تعمق  اسمیت نظریه پرداز موضوع ذهنیت فلسفی، جامعیت در فکر،

ن را در بررسی یک موضوع و انعطاف پذیری اندیشه را مطرح و آ
های شخصیتی و ای که تمام ویژگیساختن منش می داند. به گونه

یح بر آن رفتاری فرد را تحت تأثیر قرار داده و تفکر و قضاوت صح
، است. او معتقد است که عادت به تفکر و قضاوت صحیححاکم 

هنیت ارزشگذاری و توانایی کاربرد آن در زندگی را می توان ذ
فکر می تفلسفی نامید. وی همچنین می گوید مساله اساسی،  تربیت 
ن ابزارها باشد که برای پرورش آن ابزارهایی لازم است. یکی از ای

ی و مثبت در تفکر صحیح و منطقداشتن ذهن فلسفی است که افراد را 
 ( .18کند )کمک می

اهی است هنر اساسی هر نظام آموزشی تربیت انسان های هشیار و آگ
ه، در برخورد که تفکر خود را بر پایه استدلال صحیح و منطق بنا نهاد

نب مختلف با دنیای پیرامون خویش با اندیشه ای جامع و عمیق، جوا
اجهه با مسائل بلیت انعطاف بالایی در موامور را بررسی نموده و از قا

اشند. در بزندگی برخوردار باشند و به عبارتی دارای ذهنیت فلسفی 
فی را این راستا لازم است برنامه های درسی تربیت اندیشه فلس
آموز  مدنظر قرار داده،  به پرورش قدرت تفکر و استدلال دانش

تواند راه که میها و خصوصیات اساسی توجه نمایند. برخی ویژگی
 افراد دارای های فرد در این مسیر باشد. باید مورد توجه قرار گیرد.

امعیت، جتفکر و ذهنیت فلسفی دارای سه مورد مهم و به هم مرتبط 
 (. 19باشند )تعمق و قابلیت انعطاف می

ه بهره ذهنیت فلسفی به تقویت ذهن منطقی که از تحلیل موشکافان
ر است. سفه بر پایه منطق و دلیل استوامند است کمک می کند. فل

ت در پرورش این ویژگی ها در فرایند تفکر شخصی،  باعث موفقی
 زندگی می شود 

هم این که از آنجایی که دلیل همیشه همراه حقیقت است،  توانایی ف
ی نوعی از دنیا واقعاً چگونه است،  قابل افزایش است. ذهنیت فلسف

نطق و دلیل داشتن ذهنی که تؤام با متفکر منظم را منسجم می سازد. 
تا متمرکز  است،  یک مزیت عالی دارد. یعنی،  به ذهن اجازه می دهد

زندگی  باقی بماند. بدون فکر متمرکز و دقیق،  شخص، رویکرد یک
می تواند  آشفته و بی اندازه احساسی را خواهد داشت. چنان رفتاری

رقراری یل است که بارتباط با دیگران را تضعیف کند. به همین دل
حبت مذهنیت فلسفی مفید است. ذهنیت فلسفی همچنین به افزایش 

ی کمک می کند. معمولاً خشم و عصبانیت جزء خصوصیات رفتار
  (.20کسی که دارای تفکر منظم و منطقی می باشد،  نیست )

گفت: موضوع معرفت  توانمیبا توجه به تعریف معرفت شناختی 
البته مقصود مطلق علم و « علم و شناخت»شناختی عبارت است از 

بشری  هایشناختآگاهی است به این معنا که معرفت شناسی از 

2 Bine 
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که شامل تصور، تصدیق، علم حضوری، علم حصولی و مانند آن 
 چیست معرفت و علم از  درباره اینکه منظورکند. میبحث  شودمی
 مراد دارد، وجود نظر اختلاف غربی و اسلامی انشناس معرفت بین
است که البته دارای « م و آگاهیعل مطلق» اسلامی حکماء نزد آن از

ولی مقصود معرفت  باشدمی« یقین»مراتبی است و بالاترین درجه آن 
شناسان معاصر غربی از معرفت، علم و آگاهی است که آن را به 

ق نظر نخست، معرفت اعم از . طبکنندمیتفسیر « باور صادق موجه»
)تصدیقات و قضایا( است ولی طبق نظر  هاگزارهمفاهیم )تصورات( و 

 (.21) شودمی هاگزارهدوم معرفت فقط شامل 
ند. معرفت شناسان معاصر رویکردی تحلیلی نسبت به معرفت دار
ورد مسئله تحلیل یا تعریف معرفت از مباحث بسیار دشوار و م

ه امر سشناسی معاصر است. در رابطه با معرفت اختلاف در معرفت 
دارد که  را باید از همدیگر تفکیک کرد. این تفکیک بستگی به این

رفت مقصود ما از کاربرد معرفت چیست. گاهی همین که واژه مع
کفایت  یم،را روشن ساختیم و کاربردها و معانی مختلف آن را دانست

 (.22)کند. امر می
از فلسفه است که دررابطه با ماهیت، منابع ای معرفت شناسی شاخه
می کندو با مفاهیمی چون صدق، عقلانیت،  و وسعت دانش بحث

معرفت شناسی به دنبال تحقیق  گیری باور مرتبط است.توجیه وشکل
 (.23) است 1و بررسی ماهیت معرفت و توجیه باور

ت را عناصر محوری معرفت باور می باشد. اگر تحلیل سنتی معرف
ود. ببدانیم، در آن صورت باور شرط ضروری معرفت خواهد  صحیح

-اب میترین عناصر معرفت به حساین تعریف باور را یکی از مهم

 (.24) آورد. طبق این نگرش معرفت بدون باور ممکن نیست.
اموجه نکاذب بودن باوری  دومین مؤلفه سازنده معرفت، صدق است.

د دارند های بسیاری وجوکند. چرا که باوربودن آن را ایجاب نمی
 (.25)تند. نمایند اما کاملاً کاذب هسکه با وجود قرائن، موجه می

ت که معرفت دارد: اگر معرفت، از آن جه هاییگونهمعرفت شناسی 
مورد  است )معرفت مطلق( موضوع این علم قرار گیرد و احکام آن

 )معرفت« معرفت شناسی عام»بررسی واقع شود در این صورت 
آید ولی اگر معرفت از جهت اینکه ویژگی مطلق( پدید می شناسی

ف( در قرار گیرد )معرفت مضا بررسی مورد  و متعلق خاصی دارد،
اسی )معرفت شن« معرفت شناسی خاص»این صورت از آن تعبیر به 

 .(26) اسی دینیشود نظیر معرفت شنمضاف( می
 بازی برای کودک نیازی طبیعی است که بدون آن، کودک رشد

خوبی نخواهد داشت. کودکی که به بازی علاقه ای نداشته باشد 
بیمار به شمار می رود . همه ی انسآن ها اعم از بزرگ و کوچک 
،حتی انبیا و اولیا در دوران کودکی تمایل به بازی داشته و کم و بیش 
به آن می پرداختند. این مسأله حاکی از آن است که بازی یکی از 

ن محسوب می شود . این نکته نیز حائز اهمیت نیازهای طبیعی انسا
است که برخی از والدین و سرپرستان کودک با وجود علم و آگاهی 
به این نیاز کودکان ، توجه کافی به برآوردن این نیاز و آثار تربیتی 

نمی دهند و از آثار زیان باری   فراوانی که برآن مرتبط است، نشان
کودک مرتبط است، غافلند. پیشوایان که براثر بی توجهی به این نیاز 

_________________________________ 
1.Justification of belif. 

دینی ما علاوه براین که کودکان را در بازی کردن در دوره ی کودکی 
آزاد می گذاشته اند، خود نیز در بازی آنان شرکت داشته و به بازی 
آنان ، شغل و کارکودکان و در واقع به زندگی و شخصیت آن ها 

کوله باری از دفتر  دانش آموزان هر روز با احترام می گذاشته اند.
قدم در و کتاب به مدرسه می روند تا بتوانند با کسب علم و دانش 

راه پیشرفت و ترقی گذارند . عوامل بی شماری از جمله : عملکرد 
و روانی ، روش های آموزش و ... بر    خانواده ها، بهداشت جسمی

 (. 27روند تحصیل و یادگیری آنان تاثیر می گذارد)

و یکی  ای برای شناخت روحیات و استعدادهای کودکانبازی وسیله
و زمینه  از ابزارهای آموزش و پرورش اخلاقی و اجتماعی آنان است

سازد. در شیوه را برای ورود کودک به زندگی واقعی فراهم می
آنجا که  تربیت دینی نیز بر این مسأله بسیار تأکید شده است. تا

و امام حسین)ع(  ام حسن)ع(های خود امرسول خدا)ص( نیز با نوه
 (.28کردند )بازی می

نعطاف خلاّقیت، یکی از انواع متمایز هوش است و تفکر روان، ا
توانند نظرهای بدیع گیرد. افراد خلاّق میپذیری و ابتکار را در بر می

آفرینند. رو شدن با مسائل جدید بیهای جالبی را هنگام روبهو تداعی
های قراردادی متمرکز باشند، به که بر پاسخآنافراد خلاّق به جای 

های انجام شده در زمینه پژوهش اندیشند.خارج از این محدوده می
دهند برخلاف نظریه پردازان گذشته که خلاّقیت خلاّقیت نشان می

توان به همگان به ویژه دانستند، آن را میرا فرآیندی ارثی و ذاتی می
رو در کشورهایی که آموزش و این کودکان و نوجوانان آموخت. از

های ترین هدفپرورش پویا دارند، پرورش خلاّقیت یکی از مهم
های صورت گرفته نشان پژوهش آید.آموزش و پرورش به شمار می

دهند با استفاده از های خلاّق به کودک فرصت میدهند که بازیمی
ند. کقوه خلاّقیت خود در حل مسائل، آن را رشد دهد و تقویت 

های بر آن، نگرش مثبت پدر و مادر به کودک و برخی محیطافزون
ارد تحصیلی و آموزشی نیز در تقویت خلاّقیت کودکان اهمیت د

(29). 
کند. نوع بازی، تنوع بینی میبازی، سازگاری کودک را پیش

کند، همگی های آن و زمانی را که کودک در بازی صرف میفعالیت
دهند. برای مثال تماعی او را نشان میوضع سازگاری شخصی و اج

پردازد در حالی های انفرادی و انزوایی میکودکی که اغلب به بازی
کنند معمولاً سازگاری ضعیفی دیگر بازی میکه همسالانش با یک

دارد. در بازی کودکان تنوع محسوسی وجود دارد. اگرچه بازی همه 
ای ه آنان به گونهکودکان همانند و پیش بینی پذیر است، اما هم

یکی از مؤثرترین  (.30کنند )همانند و به اقتضای همان سن بازی نمی
های یادگیری کودکان، بازی است. برای نمونه نقاشی ترین راهو اصلی

توانند به ای هستند که میهای پیچیدهکردن و نوشتن مهارت
توانند کودک شما خلاّقیت کودک کمک کنند. گاه این کارها می

ای کاغذ و چند مداد رنگی یا مداد ها سرگرم کنند. تکها ساعتر
تواند شکل ای بکشید. این نقاشی میشمعی بردارید و نقاشی ساده

ای از حیوانات و اشیا باشد. سپس از او بخواهید که کار شما را ساده
ها را ها آنتر کردن اندازه شکلتقلید کند. رفته رفته با بزرگ
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ها را برای های شاد استفاده و نام آنبکوشید از رنگ تر کنید.پیچیده
فرزندتان تکرار کنید. وقتی کودک توانست نقاشی های ساده بکشد 

تری بکشد و اگر از او بخواهید که خانه، ماشین و چیزهای پیچیده
 (.31موفق شد حتماً او را تشویق کنید )

ست. ترین عوامل در تربیت اخلاقی کودک، بازی ایکی از مهم
کنند های اخلاقی را درک میکودکان از راه بازی مفاهیم و ارزش

شناسند. اگر چه کودک و رفتارهای خوب را از رفتارهای بد باز می
شود، درونی شدن و های اخلاقی آشنا میدر خانه و مدرسه با ارزش

ه بازی تثبیت معیارهای اخلاقی در خانه و مدرسه هرگز به انداز
 قوی نیست.

یابد که اگر بخواهد در بازی پذیرفته شود، باید در میکودک 
 (.22درستکار، با انصاف و عادل باشد)

تـافیزیکی ای است که تمام قد در برابر فلسفه مفلسفه نیچه فلسفه
، بازی نقشی ایسـتاده اسـت و در ایـن تقابـل بـا اندیشه متافیزیکی

ویی بـا ررویـا کند. اندیشه نیچه هنگـامی تـوان محوری ایفاء می
. ر شده باشدیابد که بر مبنای بازی استوااندیشـه متافیزیکی را می

زی به نام نیچه همواره هراکلیتوس را به دلیل درک این نکته که چی
، مورد نیست» شدن«حقیقتـی نـدارد و همـه واقعیت جز » وجـود «

است  کند، جهانیدهد. جهانی که نیچه تصویر می ستایش قرار می
اری نیرو ـر متـافیزیکی. تنهـا بازی است که قادر است این سرشغی

 ری دو انرژی و تقابل آنها و دگرگونی و صیرورتی را که گـوی
ازی است بشود را نشان دهد. تنها دورهای مکرر جاودانه تکرار می

کشد؛  یموخیزها را به خوبی به تصویر  وآمدها و افت که این رفت
، منـدی و نگـرش خطـیرا با هـدفامری که بیشترین تقابل 

 (.33) کندمی ظقانونمنـد و علی متافیزیکی حف
ست که ارائه شده ا( 1901نظریه زیست ژنتیکی از سوی کارل گروس )

 دارد، بازی روش طبیعی بدن به منظور آماده سازی خود برایبیان می
ای که گلوله نخی های زندگی بزرگسالی است. بچه گربهانجام تکلیف

کند که بعدها در پیدا کردن را تعقیب می کند، دقیقا مهارتی را تمرین می
 .غذا استفاده کند

سازی خود کند، ممکن است در حال آمادهمی« خاله بازی»کودکی که 
ای را اداره کند. در واقع، بیشتر برای روزی باشد که قرار است خانواده

ت. به ویژه هنگامی اسهای بزرگسالان های کودکان همانند فعالیتبازی
های نمایشی های بزرگسالان در بازیکه آنها شروع به اجرای نقش

های بازی کنند. با وجود این، روانشناسان بازی معتقدند که بسیاری ازمی
های واقعی بزرگسالی دارد، و به طور کودکان شباهت کمتری به فعالیت

سالی رای زندگی بزرگتوان آنها را تنها به عنوان آمادگی کلی بکلی می
هایی است که بر تر امروزی، شامل نظریههای رایجدیدگاه .پنداشت

ی شناختی بازی و اهمیت آن در رشد ذهنی، اجتماعی و هیجانارزش روان
های معاصر کنند. اینک به بررسی برخی از این نظریهکودک تأکید می

 .پردازیممی
 

_________________________________ 
2-Saturation 

 مواد و روش ها
ها کیفی کاربردی است و از نظر داده پژوهش مذکور از نظر هدف،

دگذاری ازروش تحلیل مضمون از طریق کاست. از نظر نحوه اجراء، 
و اس تراوس  با استفاده از روش کوربین (کد باز، محوری و انتخابی )

ل کنندگان در پژوهش، شامبود. شرکت با رویکرد داده بنیاد
سندکاوی : باشند.  ی میو مصاحبه با خبرگان دانشگاه یسندکاو

ده، شامل اسناد و مدارک علمی کتب تخصصی ، تحقیقات انجام ش
سی بازی با پایان نامه ها و مقاله ها در جهان در زمینه معرفت شنا

ق پایگاه از طری 2021تا 2000از سال ان تاکید برفلسفه برای کودک
 Sage / Eric / Google / Scholar : داده های علمی

/Lijen. net / ProQuest / Springer  

/ Science Direct / Emerald / Ebsco / 

Magiran / Irandoc  
ه دانشگا (زن و مرد)شارکت کنندگان : شامل اساتید م -

 ک های ورود و خروج در پژوهش ملاطبق  1400در سال 

  : ک های ورود در پژوهشلام

 عضو هیات علمی  -

 دارای مدرک تحصیلی دکتری -

ه ر یزی فلسفه تعلیم و تربیت، برنام)رشته علوم تربیتی   -
  )درسی و آموزشی

 حداقل سه سال سابقه خدمت  -

ژوهش قه به شرکت در پلاک خروج از پژوهش : عدم تمایل و عملا
. 
گیری ها از روش نمونهدر این پژوهش برای تعیین نمونه -

ی در حجم نمونه در مطالعات کیفغیر تصادفی هدفمند استفاده شد .
ابتدای پژوهش قابل محاسبه نیست. حجم نمونه به اشباع نظری 

ت پژوهش بستگی دارد و تا جایی پیش خواهد رفت که هیچ لاسوا
. کد جدیدی به پژوهش افزوده نشود و پژوهش به اشباع نظری برسد

و سپس افراد با استفاده از اصل اشباع به عنوان حجم نمونه، در نظر 
جش پژوهش حاضر مشتمل بر دو بخش ابزار سنگرفته شدند. 

های نامههای معتبر علمی و پایانها، پایگاهای )شامل کتابکتابخانه
های نیمه ساختاریافته( بود. در بخش دانشگاهی( و میدانی )مصاحبه

آوری نموده و کتابخانه ای منابع نظری موجود را مطالعه و جمع
ناسایی و به مدد آنها مفاهیم، متغیرها و مولفه های اصلی و فرعی ش

در بخش میدانی پس از  چارچوب مفهومی تحقیق شکل می گیرد.
کدگذاری و شناسایی مفاهیم مقوله ها و مولفه ها، ابزارهای تحقیق 

های تدوین و بصورت میدانی اجرا شد. پژوهش حاضر از مصاحبه
های انفرادی با مصاحبه ساختار یافته استفاده شد. در مصاحبهنیمه

سؤال اصلی در مصاحبه استفاده  4شوندگان، برای بررسی مقدماتی از 
مصاحبه، عوامل اصلی و  15شد؛. با توجه به اینکه بعد از انجام 

 1های قبلی تکرار شدند و پژوهشگر به اشباعفرعی در مصاحبه
جمع آوری شده،  "رسید، یعنی داده های جدید با داده هایی که قبلا

 حاصل شد،  مصاحبه ها متوقف گردید.  تفاوتی نداشت و اشباع
دقیقه بود. در جدول زیر  90تا  30مدت زمان انجام مصاحبه بین 
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 های اصلی فرایند مصاحبه نشان داده شده است.سؤال
 های فرایند مصاحبهسؤال -1جدول 

 سؤال ردیف

 چه ضرورتی دارد؟  کودکان یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز یمعرفت شناختبه نظر شما پرداختن به   .1

 به چه معنا است؟ یباز یمعرفت شناختبه نظر شما   .2

 چه مولفه هایی را در بر دارد؟ کودکان یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز یمعرفت شناختبه نظر شما   .3

 تاثیر می گذارد؟ کودکان یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز یمعرفت شناختچه عواملی بر به نظر شما   .4

 
پردازی هها، کدگذاری نظری برگرفته از روش نظریروش تحلیل داده

 MAXQDAافرار بود که با استفاده از نرم نظامندداده بنیاد 
 مورد تحلیل قرار گرفت. 

 

 هایافته

در این پژوهش جهت شناسایی ابعاد و مولفه های مدل از فرایند 
شوندگان  مشخصات مصاحبهزیر  در جدولمصاحبه استفاده شد. 

 ارائه شده است.
 

 اطلاعات مربوط به مصاحبه شوندگان -2جدول 
 فراوانی طبقه متغیر فراوانی طبقه متغیر فراوانی طبقه متغیر

محل 
 خدمت

سابقه اجرایی در امر 
آموزش و روانشناسی 

 کودک

دکتری  تحصیلات 3
 تخصصی

 2 سال 39تر از پایین سن 10

 4 سال 45تا  40

 1 سال 50تا  46

اساتید مطلع در حوزه 
 مورد مطالعه

 3 سال 50بالای  3 زن جنسیت 7

سابقه  7 مرد
 کار

 5 سال 15زیر 

 2 سال 20تا  16

 3 20بالای 

  شده است. ارائه زیرکدها در جدول  ییبندی نها حاصل از دسته جینتا
 

 کدها در راستای پاسخ به سؤالات پژوهش ییبندی نها دسته -3جدول 

 منبع شاخص مولفه ابعاد سازه

کد 
 مصاحبه
 شونده

معرفت شناختی 
با تاکید  یباز

 یبرفلسفه برا
 P4Cکودکان(

(در دانش آموزان 
 دوره اول

معرفت 
شناختی 
فردی با 
تاکید بر 

 فلسفه

 رشد

 اخلاقی دانش اموزان در جهت رشد یباز
( و 2022طلب و سروش،  ی)فلسف

 (108: 2021ساندرون و کارلسون ، 
------ 

 بین دانش اموزانبازی در جهت رشد مهارتی در 
 ،ی( و )عبدالملک136: 2022،  نگری)س

1390) 

I13, 

I14, 

I15 

بازی در جهت رشد خیال دانش اموزان با اموزش 
 درست پرسیدن

 مصاحبه
 رحیمی

I12, 

I8, 

رشد هویت فردی در دانش اموزان با شناخت احساسات 
 در حین بازی

 مرعشی مصاحبه

I3 

I11, 

I5 

کسب بازی که در آن احساسات و عواطف با رشد 
 ر پیدا م یکند.از شناخت بروز و ظهو یمراتب

 مصاحبه
 اکبری

I12, 

I8, I3 

 بازی با پرسشگری به منظور ارتقای تفکر انتقادی تفکر

 (78: 2021،  ستوپولوسی)ار
 مصاحبه
 رحیمی

I2, I6, 

I10, 

I14 
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بلکه بازی در جهت فکر کردن نه به عنوان سرگرمی 
 به عنوان سبک زندگی

 مصاحبه
 اخوت

I11, 

I9, 

اجرای بازی در جهت رشد تفکر تغییرپذیری در دانش 
 آموزان

 ------ (78: 2021،  ستوپولوسی)ار

 ازیناستفاده از بازیهایی با پایان باز در جهت توجه به  
 به تفکر و تأمل

 مصاحبه
 براتی

I11, 

I9, 

ی به منظور تحرک فلسف -یفکر یهایبازاستفاده از 
 فکری دانش اموزان

 ,I8, I3 مصاحبه

 حل مساله

 توجه به جستجو و کنکاش در بازی
 مصاحبه
 مرعشی

I5, 

I11, 

I4 

اجرای بازیهای منسجم به منظور ارتقای مهارت تصمیم 
 گیری

 I15 (108: 2021ساندرون و کارلسون ، 

ترغیب دانش اجرای بازیهای چالش بر انگیز به منظور 
 آموزان در یافتن مسیرهای مختلف

 مصاحبه
 براتی

I11, 

I9, 

مدیریت و تصمیم گیری در  به استعداد دنیبخش تیفعل
 دانش اموزان با استفاده از بازیهای داستانی

 (108: 2021ساندرون و کارلسون ، 
I7, I3, 

I17 

معرفت 
شناختی 
 اجتماعی

 دیبا تاک
 بر فلسفه

 هویت یابی

رجهت شکل گیری هویت اجتماعی و مشارکت  بازی د
 در دانش اموزان

( و 174: 2021)وانگ و ژنگ ، 
 (78: 2021،  ستوپولوسی)ار

 مصاحبه
 مرعشی

I5, I4, 

I12 

توجه به فرهنگ محیطی برای انتخاب بازی مانند 
بازیهای نمایش مححور که مبتنی بر فرهنگ بومی 

 باشند.

 (1399پور،  یو قل ی)همت
 مصاحبه
 باقری

I8, I7, 

توجه به آداب و رسوم دانش آموزان در طراحیهای 
بازی در کلاس درس به منظور شناخت و یادگیری 

 دانش آموزان

 مصاحبه
 بطحایی

I1, I2, 

دانش  قتیبه حق لیکه با نگاه و تما ییهایبازاستفاده از 
 آموزان همراه است.

( و 174: 2021)وانگ و ژنگ ، 
 (78: 2021،  ستوپولوسی)ار

I8, I7, 

I11 

 تعامل

استفاده از بازیهای تعاملی به منظور ارتقای سطح ارتباط 
 بین دانش اموزان

 مصاحبه
 براتی

I7, I3 

I17 

استفاده از بازیهای مبتنی بر مشورت به منظور ارتقای 
روحیه مشارکت بین دانش اموزان مانند استفاده از 

به تعامل برای پایان  داستانهایی که دانش آموز مجبور
 بخشیدن به آن باشد.

 مصاحبه، سلیقه دار
I1, I9, 

I13 

استفاده از بازیهایی که دانش آموزان بر اساس شرایط 
خانوادگی بتوانند انجام دهند)سپردن بخشی از بازی و 

 معرفت پذیری به خانواده ها(

( و 126: 2021،  یکسییو رو نگی)هول
 (2548: 2021،  لریو او اداوی)

 مصاحبه
 رهنما

I3, I7, 

I19 

استفاده از بازیهای رقابت محور به منظور ارضای حس 
 رقابت پذیری دانش اموزان

 مصاحبه
 رهنما

I11, 

I12, 

I9 

 مهارت
ی با ارائه بازیهای متنوع تصویر تحقق اجتماع پژوهش

 محور مانند نمایش

و  ری( و )الته2548: 2021،  لریو او اداوی)
 (3256: 2021همکاران ، 

 مصاحبه

I6,I5, 

I7 
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 اکبری
اجتماعی دانش  یزیو برون ر یفکر یتوانمندساز

 آموزان با استفاده از بازیهای تخیل محور
 مصاحبه

I10, 

I3, 

ارتقای مهارت دانش آموزان در تشخیص نقاط قوت و 
 یتالیجید یانواع رسانه هاضعف آموزشی با استفاده از 

 یمجاز یو فضا

 مصاحبه
 رهنما

I7, I5, 

I1, 

 

معرفت 
شناسی 
 آموزشی

 دیبا تاک
 بر فلسفه

معرفت 
 شناسی تربیتی

استفاده از بازی به عنوان یک رویکرد آموزشی نه 
 سرگرمی

و  ری( و )الته2548: 2021،  لریو او اداوی)
 (3256: 2021همکاران ، 

I2, I1 

I7 

ی جسم طیبا شرا یریادگی یروشهامتناسب ساختن 
 دانش اموزان و طراحی بازیهای مرتبط

 مصاحبه
I10, 

I1, I7 

 (3256: 2021و همکاران ،  ری)الته انتخاب بازی بر اساس نیاز دانش آموزان متوسطه اول

I13, 

I14, 

I15 

معرفت 
شناسی مبتنی 

بر 
 سیاستگذاری

ی با ابعاد باز یگذاران کلان اموزش استینگاه س رییتغ
 مبتنی بر بازیو معرفت پذیری 

 مصاحبه
 بطحایی

I17, 

I4 

سیاستگذاری روشن در مورد بازی و آموزش در آموزش 
 و پرورش

 ----- (.178: 2022)وراسکا و همکاران ، 

تغییر نگرش مدیران بالادستی آموزش و پرورش نسبت 
 به بازی

 (.178: 2022)وراسکا و همکاران ، 

I3, 

I14, 

I16 

معرفت 
و  ینید یشناس

 یاخلاق

 بازی در جهت رشد معنوی و اخلاقی
)وانگ و ژنگ، ، ( 1390 ،ی)عبدالملک

 (.2022و )فلسفی طلب و سروش،  (2021
----- 

 ,I1, I2 (.26: 1393 ن،یو گرز ی)زارعنیچه،  بازی در جهت زندگی واقعی

 (.178: 2022)وراسکا و همکاران ،  بازی در جهت آفرینش
I8, I7, 

I11 

  (55: 2022،  سیمی)وراه بازی در جهت دگرگونی معنوی

 بازی در جهت ارزشهای تربیتی
 یو قل ی)همت، (127: 2020)استارک ، 

 (1397 ف،ی)صو  (1399پور، 
 

می باشد که جز  659/0شاخص برازش مدل نمونه مورد بررسی 
اندازه های بزرگ است. با توجه به این یافته ها می توان نتیجه 
گرفت که مدل آزمون شده در نمونه مورد بررسی برازش مناسبی 
دارد. همچنین با توجه به اینکه بارهای عاملی تمامی متغیرهای 

است، می توان  2,58ی بیشتر از و معنادار 0,5آشکار مدل بیشتر از 

 گفت سازه حاضر از روایی مطلوبی برخوردار است. 
با توجه به اینکه ابعاد، مولفه ها و شاخصهای مدل دارای بارهای 
عاملی و معناداری مطلوبی هستند، در نهایت به بررسی مدل نهایی 

 پرداخته شد که به شرح زیر است. 
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 معناداری مدل اصلی -1شکل 

برای بررسی مدل نهایی، پرسشنامه سنجش مدل برای تعیین درجه 
نفر  30ی تنظیم و در اختیار ادرجهپنجصورت طیف تناسب مدل به

 شدهیآورجمعهای از متخصصان این حوزه قرار داده شد. سپس داده

ای مورد ارزیابی قرار گرفت که نتایج تی تک نمونه آزمونبا استفاده 
 آن در جدول زیر قابل مشاهده است:

 
 

 ییجهت ارائه مدل نها یشنهادیدرجه تناسب مدل پ نییتع یبرا ای تک نمونه یآزمون ت جینتا -4جدول
 3میانگین مورد انتظار = 

 انحراف نیانگیم سوالات  ردیف
 .t df Sig اریمع

 0,000 29 9,45 1,251 3,68 های بررسی شده تولید شده است؟آیا مفاهیم از داده تطبیق 1

قابلیت  2
 فهم

مند به هم شوند و به شکل کلی نظامآیا مفاهیم تشخیص داده می
 0,000 29 11,90 1,225 3,84 اند؟مرتبط شده

 0,000 29 8,62 1,338 3,66 اند؟خوبی تدوین شدهها بهآیا مقوله 3
4 

قابلیت 
 تعمیم

 0,000 29 11,05 1,257 3,8 آیا نظریه چنان تبیین شده که تغییر شرایط متفاوت را در نظر بگیرد؟

تری که ممکن است بر پدیده مورد مطالعه اثر گذارد، آیا شرایط کلان 5
 0,000 29 10,27 1,185 3,7 تشریح شده است؟

 0,000 29 12,64 0,885 3,64 رسند؟نظری با اهمیت به نظر میهای آیا یافته کنترل 6

 دهد:نتایج جدول فوق نشان می
 تطبیق

 معنادار 0,01( در سطح 9,45محاسبه شده ) tدر تطبیق مدل، آماره 
( با میانگین مورد انتظار 3,68است. مقایسه میانگین این جز از مدل )

دهد که تطبیق مدل از نظر متخصصان دارای اعتبار است و نشان می
 درصد مورد تائید قرار گرفته است.   99با اطمینان 

 فهم تیقابل
( در سطح 11,82محاسبه شده ) tبودن مدل، آماره  فهم تیقابلدر 

( با 3,75معنادار است. مقایسه میانگین این جز از مدل ) 0,01
مدل از نظر  بودن فهم تیقابل دهدمیانگین مورد انتظار نشان می

درصد مورد تائید قرار  99متخصصان دارای اعتبار است و با اطمینان 
محاسبه شده  tآماره  م،فه تیقابلگرفته است. در رابطه با سوالات 

در  شدهمشاهدهمعنادار و میانگین  0,01برای هر دو سوال در سطح 
( بالاتر است؛ لذا 3هر یک از این دو سوال از میانگین مورد انتظار )

 شود.مدل محسوب می فهم تیقابلاز نظر متخصصان جزء 

 میتعم تیقابل
( در سطح 11,82محاسبه شده ) tبودن مدل، آماره  میتعم تیقابلدر 

( با 3,75معنادار است. مقایسه میانگین این جز از مدل ) 0,01
مدل از نظر  م بودنیتعم تیقابلدهد رد انتظار نشان میمیانگین مو

درصد مورد تائید قرار  99متخصصان دارای اعتبار است و با اطمینان 
محاسبه شده  tآماره  ،میتعم تیقابلگرفته است. در رابطه با سوالات 

در  شدهمشاهدهمعنادار و میانگین  0,01برای هر دو سوال در سطح 
( بالاتر است؛ لذا 3هر یک از این دو سوال از میانگین مورد انتظار )

 شود.مدل محسوب می میتعم تیقابلازنظر متخصصان جزء 
 کنترل

معنادار  0,01( در سطح 12,64محاسبه شده ) tدر کنترل مدل، آماره 
( با میانگین مورد انتظار 3,64است. مقایسه میانگین این جز از مدل )

مدل از نظر متخصصان دارای اعتبار  بودن کنترلدهد قابل نشان می
درصد مورد تائید قرار گرفته است. در رابطه  99است و با اطمینان 

محاسبه شده برای هر دو سوال در سطح  tآماره  ،کنترلبا سوالات 
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Journal of Quran and Medicine Volume 7 Issue 3, Autumn 2022 

در هر یک از این دو سوال از  شدهمشاهدهمعنادار و میانگین  0,01
بالاتر است؛ لذا از نظر متخصصان جزء  (3میانگین مورد انتظار )

 شود.مدل محسوب می کنترل
 نتایج 

با  یباز یمعرفت شناخت یبرای شناسایی ابعاد مولفه و شاخص ها
از کدگذاری نظری برگرفته از روش  کودکان یبر فلسفه برا دیتاک

بر اساس مراحل  تحلیلاستفاده شد. در واقع، پردازی داده بنیاد نظریه
 هیهای اول پس از انجام مصاحبهمختلفی در کدگذاری انجام گرفت. 

 ینیها مورد بازب و در هر مرحله مصاحبه دهیکدگذاری آغاز گرد
شد که با توجه به موضوع مطالعه، برچسب  یو سع قرار گرفته

 گردد. ها انتخاب در مصاحبه دییبرای جملات کل یمناسب (عنوان)
اولیه و تبدیل آنها به کدهای ثانویه در طی مراحل پالایش کدهای 

بندی کدها  دسته کدگذاری و استخراج شاخص ها صورت گرفت.
انجام پذیرفت.  هیاستخراج شده از کدهای ثانو میتوجه به مفاه با

 نیا یفیداده های بخش ک لیو تحل هیتجز ندیگام از فرآ نیدر آخر
. نتایج استخراج شد میهو مفا یپژوهش و با توجه به مقوله ها فرع

ابعاد، مولفه ها و شاخص حاصل از تجزیه و تحلیل نشان داد که 
شامل  کودکان یبر فلسفه برا دیبا تاک یباز یمعرفت شناخت یها

معرفت شناختی فردی)رشد، تفکر و حل مساله(، معرفت شناختی 
اجتماعی)هویت یابی، تامل و مهارت(، معرفت شناختی 

 آموزشی)تربیتی، مبتنی بر سیاستگذاری و دینی و اخلاقی( بودند. 
(، در پژوهشی نشان دادند 1401در خصوص این یافته، حاجیلری )

ترین ترین و اساسیان و مهمبازی یکی از نیازهای اساسی کودککه 
رود که در عین سرگرم کردن کودک، فعالیت کودک به شمار می

کارکردهای مهم دیگری را دارا است که هریک از این کارکردها 
ای از زندگی کودک مربوط می شوند که او را برای ورود به جنبه

های سازد. بازی انعکاسی از فعالیتبه زندگی بزرگسالی آماده می
رونی کودک و میل به خوشی، آزادی و رضایت است که صفا و د

آورد. با توجه به تحقیق حاضر والدین نباید آرامش را به ارمغان می
شرایط  تعیین کننده ی نوع و شیوه ی بازی باشند بلکه بهتر است

سالم بازی را فراهم و خود به عنوان همبازی شرکت کنند و اجازه 
بازی را اداره کند. والدین با شرکت در دهند تا قدرت خلاقیه خود 
گیرند شناسند و از فرزندان خود یاد میبازی کودکان آنها را بهتر می
کنند. و در نتیجه مشاهده شد که بازی و یادگیری آنها را تسهیل می

کند و با خستگی ملال کارهای جدی زندگی را از آنها دور می
افزایند، نشاط بازی می مشارکت خود علاوه بر اینکه به شادابی و

 توانند آموزش دهند.مسائل اخلاقی و اجتماعی را در قالب بازی می
توان اذعان می نشان داد که(، در پژوهشی 1401نصرتی و همکاران )

داشت؛ اجرای برنامة آموزش فلسفه به کودکان بر افزایش خلاقیت 
همین آموزان تاثیر مثبتی داشته است. در و انگیزة پیشرفت دانش

های آموزشی فلسفه برای کودکان در مدارس راستا، با تدارک دوره
کشور، امید است بتوان گامی در جهت ارتقای خلاقیت و انگیزة 

نشان عابدی و همکاران، در پژوهشی  آموزان برداشت.پیشرفت دانش
های فبک در سه های امام علی علیه السلام مؤلفهداد براساس آموزه
گیرند. هر محور شامل رشی و شناختی قرار میمحور مهارتی، نگ

های هایی داشتند. مؤلفهها زیرمؤلفهچند مؤلفه بود و برخی از مؤلفه

محور مهارتی عبارت بودند از: گفتگو، قضاوت، پرسش، گوش دادن 
های گشودگی ذهنی، پرهیز از . در محور نگرشی مؤلفهپژوهشو 

حیرت بررسی شد و  گرایی ونگری، فهمجانبهزدگی، همهشتاب
یابی، های شناخت امور غیرمادی، حقیقتمحور شناختی، مؤلفه

سازی را دربرگرفت. این نتایج گرایی و عینیتفکر، عقلانیت، ردّ شک
راهدار  .نشان از امکان ابتنای برنامة فبک بر فرهنگ اسلامی بود

-نشان داد که اختلاف معنی داری در مولفهو همکاران در پژوهشی 

. به دبین دو گروه وجود دار یتفکر انتقادی و خودکارآمد های
 شیبر افزا یمثبت ریکودکان تأث یفلسفه برا سیتدر گر،یعبارت د

دارد. رحمت زهی و  آن یو اجزا یتفکر انتقادی و خودکارآمد
نسان از نظر فیزیولوژیکی نیاز کیخایی، در پژوهشی نشان دادند که  ا

بخش مهمی از این نیاز است، انسان  بازی به حرکت و جنبش دارد و
خمیر  بازی برای رشد ذهنی و اجتماعی خود نیاز به تفکر دارد و

جزیی از زدگانی انسان از بدو  بازی مایه این تفکر است. همچنین
کردن برای کودک به همان اندازه  بازی تولد تا زمان مرگ است،

مهم است که تغذیه ی خوب، محبت نمودن و حفاظت از کودک 
وسیله ای برای بیان احساسات، برقراری روابط،  بازی .اهمیت دارد
ربیات، آشکار کردن آرزوها و خودشکوفایی است. توصیف تج

آمادگی جسمی و روحی برای مقابله با مشکلات بخشی 
برهمن و خدابخشی صادق آبادی، در . است کودکان بازی فلسفه از

فلسفه بـرای کودکان، شاید تازه ترین و ه پژوهشی عنوان کردند ک
بزرگترین گامی اسـت کـه در راستای تلاش برای کـاربردی کـردن 
فلسـفه و آمـوزش عملی تفکر انتقادی و با هدف تقویت و بالا بردن 
مهارت های استدلال، داوری و قدرت تمیز برداشته شـده اسـت. این 

تربیت است اما با دیگر  برنامه، نمونه روشنی از کاربرد فلسفه در
برنامه های فلسفه کاربردی تفاوت اندکی دارد و آن اینکه این برنامه 
می خواهد به شاگردان کمک کند تا خودشان کار فکری انجام 

کی فرددر لاکرمی و اف. دهند و مسائل را خودشان حل کنند 
که بازی وسیله ای برای بیان خصوصیات و  نشان دادندپژوهشی 

دک است و به کودک کمک می کند خود را ب شخصیت کو
شناسد و تصورات و افکارش را گسترش دهد و بین اعضای متفاوت 
بدن و مغز خود هماهنگی برقرار ساخته و باعث پرورش ذهن و 

اسمیت و همکاران، در پژوهشی نشان  .قیت های کودکان شودلاخ
دادند که بازی درمانی در ارتقای تفکر انتقادی دانش آموزان متوسطه 

مبین آن است که ربردسون و همکاران ، تاثیر معناداری دارد. 
یادگیری مبتنی بر بازی نتایج یادگیری تحصیلی و رشد کودکان را 

های مربوطه افزایش می دهد. همچنین می تواند با آموزش مهارت 
تری که برای لاآن را در فرآیندهای تفکر انعطاف پذیر و سطح با

ضروری است، آماده شود. برای بهره گیری از این  21زبان آموز قرن 
مزایا، یک برنامه مبتنی بر بازی بهینه، فرصت هایی را برای بازی 

در پروژه اقدام . فیلیپز ، رایگان و بازی هدایت شده فراهم می کند
نتایج یادگیری مطلوب  فلسفه برای کودکان که نشان دادندهی پژو

و نه تنها به عنوان یک رویکرد آموزشی معتبراست  پشتیبانی می کند
بلکه افزایش اعتماد به نفس و نگرش فراگیران نسبت به خود را 

دهد که کودکان ینشان م.کاسیدی و همکاران افزایش می دهد
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 و همکاران  منشینیعابد  167

 1401 پاییز، 3، شماره 7دوره  پژوهشی قرآن و طب -علمیفصلنامه 

شرکت  یمشترک فلسف یگوهاتوانستند با همسالان خود در گفت
 کنند. جادیاختلال ا شانیهایاز همکلاس شتریکنند بدون آنکه ب

در پژوهش حاضر بر اساس اهمیت بازی در معرفت شناختی مبتنی 
بر فلسفه، به این موضوع پرداخته شد و مشخص شد که بازی، رشد 

 تیهو یریشکل گتفکر، تغییرپذیری، تحرک فکری، حل مساله، 
و  یطیبه فرهنگ مح توجه، و مشارکت در دانش اموزان یاجتماع
، تعامل داشتن، ارتباط بین دانش به آداب و رسوم  توجهبومی، 

،  یاجتماع پژوهش تحقق پذیری، رقابت آموزان، مشورت، 
نقاط قوت و ، شناسایی  یاجتماع یزیو برون ر یفکر یتوانمندساز

 یجسم طیبا شرا یریادگی یساختن روشها متناسب،  یضعف آموزش
را به همراه دارد. در این پژوهش مدلی برگرفته از دانش اموزان 

مبانی نظری، نظرات خبرگان ترسیم گردید که از اعتبار مناسبی 
 برخوردار بود. 

های پژوهش و متناسب با یافتهحال پیشنهادهای کاربردی زیر  
 گردد:ها ارائه میاولویت بندی مؤلفه

با استفاده از داستانهایی  دانش اموزان یدر جهت رشد اخلاق یباز -
 که خود دانش آموزان در اجرای آن دخیل هستند. 

و استفاده از به  یتفکر انتقاد یبه منظور ارتقا یبا پرسشگر یباز -
 چالش کشیدن خود معلم و ویگزهای وی توسط دانش آموزان

لکه به عنوان ب یدر جهت فکر کردن نه به عنوان سرگرم یباز -
ی با استفاده از تعریف زندگی در یک روز توسط دانش سبک زندگ

 آموزان.

بااستفاده از بازی جستجو کن  یبه جستجو و کنکاش در باز توجه -
 و پیدا کن در کلاس درس.

دانش آموزان  قتیبه حق لیکه با نگاه و تما ییهایاز باز استفاده -
مانند بازیهایی که از دانش اموزان می خواد حقیقت  همراه است.

 وجودی خود را مورد تامل قرار دهند. 
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